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Dersin Dili:

Ingilizce

Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

OKUL ONCEST OGRETMENLIGI

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Bu dersin amaci oyunun tarihsel ve kiiltiirel anlamini anlayabilmek, gocuk hakki olarak oyun konusunda bilgilenmek, oyuna evrimsel ve antropolojik yaklasimi, oyuna psikanalitik
yaklasimi, oyuna psikolojik yaklagimi, oyuna gelisimsel yaklagimi ve yeni oyun teorilerini tartigabilmek, oyunun gelisimsel 6zelliklerini ve katkilarini kavramak, oyunun 6grenme araci
olarak kullaniimasina iligkin ?y6ntem? calismalarini ve oyunu ¢ocugu degerlendirme araci olarak kullanabilmektir. Ayrica bilimsel olarak gegmisten, bugiine ve gelecege yonelik oyun
algilamalari, oyunun 6nemini ve degerini artirici ve oyun kuramlarini gelistirmeye yonelik arastirma yapabilmektir. Bununla beraber oyunla egitim programini 6nemi, oyun becerilerini
programlamak ve uygulamalar yapmak ve oyunu gdzlemleyerek programi ve gocugu degerlendirmek, oyunun degeri ile ilgili bilimsel ilgiyi yayginlastirmak dersin amacini
olusturmaktir.

Ders igerigi:

Oyunu tarihsel ve kiiltiirel anlami ve gelisimi, oyuna yonelik evrimsel ve antropolojik bakis agisi, oyuna yonelik gelisimsel ve psikoanalitik bakis agisi, yeni oyun teorileri, oyun
materyalleri, gocuk hakki olarak oyun, oyun yoluyla 6grenme, oyun yoluyla 6§renme uygulamalari, programi ve gocugu degerlendirme araci olarak oyun

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Yok

Dersi Veren:

Dog. Dr. Vakkas YALCIN vakkasyalcin@kilis.edu.tr
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari :  Oyunun Tanimi ve Onemi: Oyun; gocudun duygusal, bilissel, sosyal ve motor gelisimini destekleyen en dogdal 6grenme yoludur. Erken
Kaynaklari : gocuklukta oyunun, egitim kadar énemli bir gelisim araci oldugu kabul edilir. Oyunun Gelisim Evreleri (Parten, Piaget): Yalniz oyun (0-2 yas)
Dékiimanlar 1 Paralel oyun (2-3 yas) Birlikte oyun (3—4 yas) Kuralli oyun (5-6 yas) Oyun Tiirleri: Motor oyunlar: Hareket, kosma, ziplama. Yapi-insa
Odevler : oyunlan: Blok, lego, yapboz. Rol/dramatic oyunlar: Evcilik, meslek oyunlari. Kuralli oyunlar: Satrang, sek sek, grup oyunlari. Oyunun
Sinavlar : Egitimde Kullanimi: Ogretmen, oyunu 6grenmeyi destekleyici bir arag olarak planlar; oyun yoluyla problem g6zme, isbirligi, dil gelisimi ve

yaraticilik desteklenir. Ogretmenin Rolii: Oyunu yénlendiren degil, rehberlik eden kisi olmalidir. Cocuga giivenli ortam, uygun materyal ve
sosyal etkilesim firsatlari sunarak oyunu zenginlestirir.

A Pellegrini (2010) The Oxford Handbook of the Development of Play A.Pellegrini ve P.Smith (2004). The Nature of Play: Great Apes and
Humans E. Wood (2005). Play, Learning and the Early Childhood Curriculum K. H. Pasek ve R.M. Golinkoff (2008). A Mandate for Playful
Learning in Preschool: Presenting the Evidence D. Singer, R.M. Golinkoff, K.H. Pasek (2009). Play:Learning: How Play Motivates and

Enhances
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi H Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 100
Ders Konular
Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Oyunun tarihsel ve kiiltiirel anlami ve gelisimi
2 Oyuna Yaklagimlar 1: Oyuna evrimsel ve antropolojik
yaklagimi
3 Oyuna Yaklagimlar 2: Oyuna psikanalitik ve psikolojik
yaklagimi,
4 Oyuna Yaklagimlar 3: Oyuna gelisimsel yaklasim ve yeni oyun
teorileri
5 Oyunun gelisimsel 6zelliklerini ve katkilari
6 Oyun materyallerinin oyuna etkisi
7 Gocuk Hakki Olarak Oyun
8 Degerlendirme araci olarak; oyun
9 Ara Sinav
10 Oyunun gergek anlami; Sadece oyun mu? Yoksa oyun yoluyla
6grenme mi?: Oyunun Kaybolan Anlami: Oyun Algilari
11 Ogrenme Araci Olarak; Oyun: Oyun yoluyla 6§renme
12 Oyunu gézlemleyerek programi ve gocugun
degerlendirmesi
13 Oyunun 6grenme arac olarak kullaniimasina iligkin ?yéntem
calismalari
14 Oyunla egitim programi uygulama ornekleri ve oyun
becerilerini editim programinda kullaniimasi
15 Genel Sinava Hazirlk
16 Genel Sinav

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Oyunun tarihsel ve kdiltiirel anlamini ve gelisimini agiklar.
002 Oyunu bir gocuk hakki olarak agiklar ve savunur.

003 Klasik ve modern oyun kuramlarini karsilastirarak tartigir.
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004
005
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Oyunun gelisimsel 6zelliklerini ve gocugun gelisimine katkilarini agiklar.
Oyun yoluyla 6grenmeye yonelik etkinlik ve materyal Gnerileri gelistirir.
Oyunu gozlemleyerek gocugu ve programi degerlendirir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P03
P04
P08
P15
P05

P06
P09
P13
P02
P14
P01
P07
P10
P11
P12

Agiklama

Alaninda edindigi kuramsal bilgileri egitim-6gretim ortamlarinda etkili uygulamalara donustarar.

Okul 6ncesi egitimi alaninda uzmanlik gerektiren sorunlara iliskin, nicel ve/veya nitel bilimsel arastirma yontemlerini kullanarak arastirmalar gergeklestirir.
Demokrasi, ocuk haklari, toplumsal, bilimsel ve kiiltiirel konular/degerler ile mesleki etik ilkelerine iliskin bilgi sahibidir ve bunlara uygun tutum sergiler.
Yurittiga bilimsel arastirma sonuglarini, akademik yazim kurallarina ve bilimsel metodolojiye uygun olacak sekilde raporlar.

Gagdas gelisim ve 6grenme kuramlarini agiklar; bu kuramlara dayali olarak Tiirkiye'deki ve diinyadaki okul dncesi egitim programlarini, yaklasim ve modellerini tanir ve elestirel bir gézle
degerlendirir.

Okul dncesi egditimdeki glincel konulari, egilimleri ve gelismeleri diizenli olarak takip eder ve degerlendirir.

Okul 6ncesi donem gocuklarinin temel ihtiyaglarini ve bireysel farkliliklarini géz 6ntinde bulundurarak kapsayici egitsel miidahaleler gergeklestirir.
Akademik, mesleki ve toplumsal tim galismalarini bilimsel ve etik degerler temelinde yur(tr.

Okul 6ncesi egitimi kapsamindaki farkli konu ve disiplinlere iliskin derinlemesine bilgi birikimine sahip olur.

Alaniyla ilgili karsilastigi problem durumlarina ve ihtiyaglara yonelik bilimsel veriler toplar ve bu verileri analiz eder.

Okul 6ncesi donemdeki gocuklarin gelisim ve 6grenme stireglerine iliskin temel teorik ve kuramsal bilgilere sahip olur.

Alaniyla ve genel kiiltir alaniyla ilgili edindigi bilgileri elestirel bir stizgegten gegirerek degerlendirir.

Erken gocukluk egitimi alaninda karsilastigi sorunlara ve kriz durumlarina bilimsel stiregleri takip ederek goztimler Uretir.

Okul 6ncesi 6gretmenlidi ile ilgili 6gretimsel, teknolojik ve mesleki giincel gelismeleri takip eder ve mesleki pratigine yansitir

Erken gocukluk dénemi egitim politikalarini ve ulusal/uluslararasi mevzuati takip ederek bu politikalarin egitim programlarina yansimalarini degerlendirir



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %40 Ders Suresi 3 12 36
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 0 0 0
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 0 %0 Ara Sinavlar 1 20 20
Proje 0 %0 Uygulama 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 40 40

Toplam Is Yiikii 96

AKTS Kredisi 3

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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